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13D显示原理简介



人眼3D视觉原理

u 由于双眼瞳孔之间的距离，大脑接收到双眼的

图像重叠部分略有不同，医学上称为“视差”

u 人眼立体视觉基于“视差”而来

u 立体显示就是以“人工方式”重现视差

u 视频输出方式、人眼切换方式是重现视差的重点

3D 立体相机

藉由工具辅助来观看 3D 立体图片



3D显示原理简介



3D实现方式分为哪几类？



色差式3D技术

u 最初级、最早实现的3D技术

u 只需红蓝眼镜、成本低

u 分色立体成像技术（红、蓝透镜）

u 图像效果有限、但成本低廉

以红蓝 3D 模式显示的《蝙蝠侠：小丑大逃亡》

红蓝滤色式 3D 立体眼镜



偏光式3D技术

u 影院、电视行业应用广泛

u 偏光原理：偏光膜只让与其方向相同的光线通过

u 需要光线偏振系统（昂贵）+ 偏振眼镜

u 图像效果好，亮度偏低，眼镜成本低

偏振3D眼镜成像原理 

偏光原理



快门式3D技术

u 主动式3D技术

u 左、右眼的眼镜交替切换，需要倍频

u 电视行业主推，眼镜成本高

u 图像效果好，亮度好，眼镜成本高

快门式3D眼镜 

快门式3D原理 
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3D支持设备

u MCTRL1600

u MCTRL4K

u K16

u JR

...



使用场景

场景一：EMT200连接在任意一张接收卡后。 场景二：EMT200连接在控制器与接收卡之间。



实现方案——系统结构



实现方案——左右/上下视频格式



实现方案——前后帧视频格式



实现方案——视频拼接模式





使用方式——功能开启



使用方式——功能界面



快门式3D技术的原理是根据人眼对影像频率的刷新时间来实现的，
所以通过提高画面的快速刷新率（一般要达到120Hz）左眼和右眼
各60Hz的快速刷新图象才会让人对图象不会产生抖动感，并且保持
与2D视像相同的帧数。

使用方式——视频格式选择



使用方式——优先模式选择



使用方式——视频输出模式



使用方式——右眼图像位置



提高刷新

调节延时参数，最终一只眼睛
看到的蓝色画面中无红色

使用方式——延迟调节



Nova 3D优势

我们的3D方案优势
u 接收卡带载不变，减少接收卡的使用。

u 可调参数多，右眼偏移、信号延迟等

u 支持多种3D视频格式（上下、前后、拼接、倍频）

u 兼容第三方3D发射器

u 3D眼镜完全充电3.5小时，可连续使用48小时

u 3D发射器（EMT200）正常使用范围50m

…



谢 谢 观 看
Thanks for your time


